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RESUMEN

Siendo alumnos de tercer afio de la Escuela de Educacién Técnica N° 21, con
orientacion en construcciones, cursando las materias Dibujo Técnico y Disefio
convencional entre otras, nos surgid proponer un cambio en la manera de trabajar
para ambas asighaturas, dado que de esa manera veniamos haciéndolo los afios
anteriores.

Teniendo en cuenta nuestra inquietud, se la comentamos a los Profesores de Dibujo
Técnico y Diseflo Convencional; a los cuales les parecié bien. Nos dijeron que les
propusiéramos algunas ideas para mejorar nuestras clases. Puesto que debiamos
realizar un cambio, nos pusimos a pensar, los Profesores propusieron una Tormenta
de ideas. Surgieron muchas ideas, hacer dibujos mas significativos, incorporarles
color, y poder darles vida, en otras palabras, poder hacer real nuestro pensamiento.
Dibujamos diferentes modelos teniendo en cuenta las figuras bases y los sélidos
platénicos generados por las mismas, algunas de ellas muy lindas pero dispersas,
tales como torre de cubos con luces y sombras, marionetas, juegos de plaza, un
laberinto, un juego de “ta-te-ti”, esculturas de hierro con figuras bases, entre otras.
Nuestras ideas eran muy humerosas y daba la posibilidad de innumerables Disefios.

Se nos propuso participar en la Técnicamente, razén que nos incentivd a pensar en
un proyecto; costé un poco al principio, pero con esfuerzo llegamos a redondear una
idea en la cual casi todo el curso estaba de acuerdo.

Se realizaron encuestas en la escuela para ver que pensaban los alumnos de
tercero, cuarto, quinto y sexto afios, acerca del dibujo técnico Il y disefio convencional
|. Continuamos con muestra lluvia de ideas. Buscamos informacion en revistas, libros
en paginas web, etc. Continuamos con las clases convencionales de dibujo y disefio,
orientadas a representar en forma técnica las imagenes disefiadas.

Surgi6 el proyecto, luego de un minucioso andlisis de las encuestas e informaciones
obtenidas, cuando nos centramos en la idea de disefiar un laberinto para una plaza,
ademas de incorporarle juegos did4cticos, le sumamos los colores primarios, y porque
no, de hacerlo realidad. Esto Ultimo nos llevo a pensar que nuestro proyecto debe ser
abierto e involucrar la comunidad, de San Vicente en nuestro caso.

El proyecto involucra a otras areas de nuestra Escuela, como ser los Talleres de
Carpinteria, Herreria, Hojalateria, area de Tecnologia, para la evaluacién de
materiales a utilizar, como asi también, a cursos mas avanzados con manejo de
Disefio en Multimedia.

Si bien este proyecto esta dirigido en particular a la construccion de una plaza, su
campo de accion es muy amplio, ya que se pueden cubrir otro tipo de necesidades de
la comunidad, con aportes de trabajos de Disefio realizados en la Escuela.

Como conclusién del Proyecto, la etapa de Gestidon ante autoridades Municipales o
Entes Privados para hacer realidad el proyecto DISENO, ESCUELA Y COMUNIDAD.
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INTRODUCCION

El objetivo principal del texto es contar en pocas palabras como surge la idea de
realizar nuestro proyecto Disefio, Escuela y Comunidad, a presentar en Técnicamente
(Feria de Innovacion Educativa, Ciencia, Tecnologia, Arte y Soberania Alimentaria -
2017) que a continuacion detallamos.

Puesto que, es nuestro tercer afio de Dibujo Técnico y, primero de Disefio
Convencional, observamos que en ambas materias habia contenidos comunes,
aunqgue de diferentes enfoques, en la primera analizdbamos las formas de objetos, sus
vistas y cotas; mientras que en la segunda estudiabamos las formas de las figuras y su
representacion. Ambos profesores trabajaban figuras geométricas bases, como el
cuadrado, circulo y triangulo, y cuerpos generados a partir de ellas, aunque tomados
desde diferentes puntos de vista.

Teniendo en cuenta esa descripcién, la idea del proyecto surge de las clases de
dibujo técnico, dénde veiamos que muchos de nosotros habiamos perdido interés por
los dibujos que se hacian. En clase se realizaban las laminas que el Profesor realizaba
en el pizarrén, otras realizabamos como tarea aplicando las técnicas aprendidas. Al
comienzo se realizaban con entusiasmo, luego se volvié aburrido, ya que todos los
afios hemos tenido la misma forma de trabajo, poco motivadora.

Por los motivos expuestos anteriormente, propusimos a los profesores cambiar su
forma de trabajar, por un lado, para que sean mas entretenidos y, por otra parte, que
no se repitan los trabajos de un afio para otro, pensando también en los alumnos que
repiten. Como resultado surge la idea de trabajar conjuntamente las dos materias, 0
como dicen los profesores, en forma transversal los contenidos de ambos espacios
curriculares.
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DESARROLLO

Se expresan a continuacion los pasos que se fueron siguiendo para generar el
Proyecto.

En primera instancia, se necesito investigar con ayuda de la Profesora de Disefio
Convencional y el Profesor de Dibujo Técnico, acerca de algunas técnicas de Disefio y
Sus representaciones.

A continuacién, se hizo un debate sobre algunas ideas a trabajar, y luego realizar
modelos de disefios con sus técnicas correspondientes. No fue facil ponerse de
acuerdo en una idea en comun, ya que el plantear objetos con disefio nos llevaba a un
gran namero de posibilidades. Se deberia seguir investigando.

Se realizaron dos encuestas en la Escuela, entre los alumnos de tercero, cuarto,
quinto y sexto afio. La primera encuesta que se realizd, era muy extensa y poco clara,
lo que origin6 que muchas preguntas no se respondan, si, direcciond6 mejor el
proyecto. Esto dio origen a una segunda encuesta, mas precisa y mucho mejor
elaborada, dénde se les hacia preguntas relacionadas con el Disefio, Color,
lluminacién y Materiales a emplear para representar materialmente lo dibujado. Se
analizaron las encuestas.

Una vez analizadas las encuestas, fue concluyente que el color y un buen disefio
debian ser incorporados en un dibujo. Respecto a los materiales a emplear fueron muy
diversos, la gran mayoria para su representacion en maguetas.

Luego de analizadas las encuestas, se realizé el segundo debate. En esta etapa es
donde surge la idea de realizar un laberinto para una plaza y, ademas, la incorporacion
de juegos didacticos para nifios. El entusiasmo por que la plaza sea una realidad fue
creciendo.

Este dltimo punto llevd a pensar que el Proyecto debe ser orientado hacia la
Comunidad, que sea abierto, abarcativo, y, que de origen a nuevos emprendimientos
donde el Disefio sea el centro generador de nuevas ideas.

Analizado lo expuesto en este desarrollo, y en especial en este ultimo parrafo, se
pensé en un nombre para este Proyecto, varias propuestas se hicieron, la que gusté
mas fue Disefios en la Escuela para la Comunidad, luego se sintetizd, quedando en
forma definitiva “Disefio, Escuela y Comunidad”.

Paso siguiente, pensar en los materiales para materializar en escala real el laberinto
planteado. Comienza una investigacion en tecnologia, direccionando la misma a
elaboracion de ladrillos sustentables.

Para finalizar, la etapa final concluye con la Gestion del Proyecto ante autoridades
Municipales o Entes Privados, para pasar, “de la imaginacion a la realidad”.

Observacién: Los materiales que se utilizaron en este proyecto, son los utilizados en
los talleres de Dibujo y Disefio. En la construccion de la maqueta se utilizaron
elementos como cartén, retazos de plancha de foam-board, acrilicos con colores
primarios, palitos de chupetin, pegamento, pistola de silicona, trincheta y tijera.
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RESULTADOS OBTENIDOS EN LAS ENCUESTAS

Encuesta:

1.

¢ Con que materiales o recursos podrias trabajar para materializar tu dibujo
técnico?

2. ¢Te animarias a disefiar o crear algin objeto que hayas pensado con lo
aprendido en dibujo técnico o en disefilo convencional? Si tu respuesta es
afirmativa danos un ejemplo.

3. ¢Usarias el color para tu dibujo técnico? Justifica.

4. ¢Como influye la iluminacion en un dibujo?

5. El dibujo y la mdsica, ¢podrias encontrar alguna forma de relacionarlos?
Justificar.

PREGUNTA | disefio Color Iluminacion | materializacion musica no/responde
Utiles..............47
1 Maquetas....... 19 17
Disefio asist.....7
2 ) 12
No........38
3 A 53 5
No........32
4 A 68 17
No... 5
5 A 55 11
No ... 24
Total, por
items

Resultados de las encuestas:

Se encuestaron 90 alumnos en ésta segunda encuesta.

Luego de un computo detallado de las encuestas, se obtuvo:

En cuanto al disefio en los dibujos, se obtuvieron un 44% de respuestas
afirmativas, un 42% de respuestas negativas, y un 14% de los alumnos
encuestados no respondio.

El color obtuvo un 59% de respuestas afirmativas, un 36% de respuestas
negativas, y un 5% de los alumnos encuestados no respondio.

La iluminacién dio como resultado 76% de respuestas afirmativas, un 6%de
negativas, y el 18% no respondi6 la pregunta.

Respecto de la materializacion el 52% respondié Utiles de trabajo, el 21%
pensé en maquetar los dibujos, y un 8% en disefios asistidos por computadora;
el 19% de los encuestados no respondio.

La musica dio un 61% de respuestas afirmativas, un 27% de respuestas
negativas y un 12% de los alumnos encuestados no respondieron.
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ANALISIS DE LOS RESULTADOS DE LAS ENCUESTAS

En cuanto al disefio, las opiniones estuvieron divididas, entre los alumnos de los
alumnos de tercero y cuarto afos respecto de los de quinto y sexto afos.

El color en el dibujo fue una sorpresa, para la mayoria result6 mas atractiva darles
color a sus dibujos. Solo pocos alumnos no respondieron.

El concepto de iluminacion fue otra de las sorpresas, aun mayor. La gran mayoria de
los encuestados respondi6 en forma afirmativa, justificando cada respuesta.

Respecto a la materializacion, la mayoria interpreté cémo Utiles escolares de dibujo
técnico, un porcentaje menor en realizar maquetas, y otro porcentaje alun menor en
disefio asistido por computadora.

La musica en el dibujo form6 parte de la gran mayoria de los encuestados, solo
porcentajes menores no respondieron o lo hicieron en forma negativa.
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DISCUSION

Se analizé los resultados obtenidos, los mismos fueron determinantes vy
concluyentes en que los dibujos deberian tener color, ser representativos, con luces y
sombras, “que representen la realidad”, y de alguna manera la incorporacién de
musica.

Del andlisis en uno de los debates, surge la firma idea de materializar los dibujos. A
pesar que, en las encuestas, el hecho de realizar maquetas es un porcentaje menor,
esto se marc6 como un error de concepto, ya que, Si no se proyecta un cambio, se
puede caer en la antigua forma de trabajar, y se estaria de nuevo en el inicio de la
hipétesis. Otro resultado que nos llamé la atencion fue la falta de interés, en
representar los disefios por medio de algun programa asistido en la computadora.

Se realizaron en total dos debates, el primero se enfocé en el disefio de los dibujos.
A esta conclusién se llega, luego que se investigé la informacion encontrada en
revistas, paginas web, libros de disefios, libros de arquitectura, y de la observacion del
entorno cotidiano. Asi se pudo observar, como el valor agregado de Disefio,
transforma una figura simple en otra mucho mas atractiva. El segundo debata sirvié
para definir la idea final de proyecto, y como consecuencia, el nombre que lo define.
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CONCLUSION

Como parte de la conclusién, se plantearon algunas preguntas, para ver si la tesis
responde al pensamiento de hipétesis planteada.
¢ Satisface el proyecto al interrogante planteado inicialmente?, en otras palabras, ¢las
clases resultaron mas atractivas?

Al recoger los datos de las encuestas, se pudo observar que, a otros alumnos de
afios superiores, habian tenido similares cuestionamientos a los planteados en la
hipétesis del proyecto. Continuar trabajando de la misma manera no es una opcion, si
crear dibujos que sean motivadores para los alumnos, vistosos por sus colores o por
empleo luces y sombras.

Con respecto a la participacion de alumnos de otros cursos surgié espontaneamente
cuando se penso incorporar el disefio asistido por computadora, contenido que por el
momento no se trabaja en tercer afio. El hecho de involucrar alumnos de afios
superiores, llevé a pensar que se deberia hacer lo mismo con alumnos de primero y
segundo afio, para que realicen maquetas de los disefios propuestos, en los talleres
correspondientes.

Por otro lado, el hecho de querer darle vida al proyecto, provocé reflexionar, en que
no solo se cierre el circulo en la Escuela, mas bien se pensé en Disefios abiertos y
dirigidos a la comunidad, lo cual seguramente seria visto con mucho agrado, y a su
vez, gratificante, el ver los trabajos de disefios hechos realidad.

Para concluir, se puede decir que esta nueva forma de trabajar, tanto en Dibujo
Técnico como en Disefio convencional, superd las expectativas planteadas
inicialmente, fue mucho mas alla de lo que se pensé en un principio, las clases no solo
resultaran mas entretenidas, sino que, fueron mas motivadoras, y a su vez,
generadoras de nuevos proyectos de disefios.
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Proyeccién

Motivados por la construccion del laberinto en escala real, nos llevo a pensar en los
diferentes tipos de materiales a utilizar para la construccion de las paredes. Diversas
fueron las opiniones para materializar; si hubo un acuerdo en que los mismos deberian
representar el menor costo posible de construccion y mantenimiento.

Se penso en la construccién de un ladrillo ecolégico, con la utilizacion de materiales
que estén a nuestro alcance y cuya elaboracién pueda realizarse en la Escuela con los
elementos con que se cuenta.

Como una idea lleva a otra, la propuesta de elaborar ladrillos, llevd a pensar en la
posibilidad de construir también muros para viviendas.

Paso siguiente, pensar en los materiales para materializar en escala real el laberinto
planteado. Comienza una investigacion-accion en tecnologia, direccionando la misma
a elaboracion de ladrillos sustentables.

Se realizdé un prototipo de ladrillo con suelo libre de materia organica, cemento y
agua, alivianado con la incorporacion de aire a través de una botella plastica.

Se continta con la etapa de investigacion, ensayos de materiales y pruebas con
prototipos de ladrillos.

Para finalizar, seguiria la etapa de Gestibn del Proyecto ante autoridades
Municipales o Entes Privados, para pasar, “de la imaginacién a la realidad”.

Extensidn

Dada las caracteristicas del proyecto Disefio — Escuela y Comunidad, se planted la
necesidad de tomarlo como un proyecto institucional en nuestra Escuela, dado que
abarca muchas areas del conocimiento, como asi también contenidos transversales y
verticales. Al trasvasar las barreras de nuestra aula, nos encontramos ante la
necesidad de plantear nuestro proyecto al equipo Directivo de la Escuela. Se resolvié
conjuntamente con el Sr. Director Norberto Rockenbach y la Sra Vice Directora
profesora Patricia Muchewicz, miembros como equipo directivo, la inclusion de todas
las &reas necesarias para facilitar el normal desarrollo del proyecto.
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ANEXO
Disefio:

“‘Disefar es un acto humano fundamental: disefiamos cada vez que hacemos algo
por una razén definida. Ello significa que casi todas nuestras actividades tienen algo
de disefio: lavar platos, llevar una contabilidad o pintar un cuadro. Una definicion
formal de disefio podriamos decir que es toda accién creadora que cumple su
finalidad”. La creacion no existe en el vacio, forma parte de un esquema humano,
personal y social. Hacemos algo porque lo necesitamos, esto es, si somos creadores.
Es ésta la Unica eleccion que cabe en la vida: o limitamos nuestros deseos y
necesidades para adaptarnos a lo que las circunstancias nos ofrecen, o bien usamos
toda nuestra imaginacion, conocimiento y habilidad para crear algo que responda a
dichas necesidades. Todo lo que usamos - ropas, casas, ciudades, herramientas,
maquinarias, etc. — se inventaron para llenar alguna necesidad.

Nuestras necesidades materiales no son las Unicas. Deseamos, ademas
muchisimas cosas: felicidad, alegria, afecto, por ejemplo. Nuestras necesidades son
de orden espiritual y emocional tanto como material.

¢Y qué tiene que ver la creacion con este tipo de necesidad? Los griegos disefiaban
jarrones de distintas formas para usos tan variados como beber vino y contener las
cenizas funerarias. La creacidn de jarrones satisfacia dos tipos muy materiales de
necesidad. Uno era utilitario: los usos que se destinaban. El otro era econdémico:
trabajo productivo para muchos artesanos.

Pero, ¢por qué habia tal demanda de esos jarrones, y por qué sigue habiéndola en
nuestros museos? Simplemente porque, por encima de su utilidad, fue y sigue siendo
un placer contemplarlos” (Robert Gillam Scott).

Psicologiay Dinamica del Color:

Es una experiencia visual, una impresion sensorial que recibimos a través de los
ojos independientemente de la materia colorante de la misma. El mundo que nos
rodea se nos muestra en color. El concepto de color se puede tomar de diferentes
puntos de vista, como desde la fisica, la quimica y psicologia’. Este ultimo concepto es
el que nos interesa estudiar; ya que define el color como un portador de expresion,
sensacion, simbolismo y caracter.

Podemos afirmar como un axioma que: “Para imaginar como quedard un tono,
debemos saber no sélo qué es en si mismo, sino donde esta ubicado en su medio
ambiente. Este es el sentido del término dinamica del color”
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Luz y Movimiento:

Podemos reunir los conceptos de luz y movimiento. La comprension de los efectos
de luz sobre la forma y el color es parte esencial de la experiencia de un disefiador.

Aunque no se emplee luz de un modo directo, este conocimiento es igualmente
fundamental en el disefio bidimensional.

La luz y el movimiento son, en si mismos, medios para disefar.

La luz es un milagro tan comdn que por lo general no le prestamos atencién. Tan
solo cuando podemos utilizar su efecto de expresion, vale decir, cuando pintamos en
arquitectura, o cuando usamos la luz en si, como en el teatro, le prestamos
consideracién consciente.

La organizacion tridimensional:

Al crear esquemas bidimensionales, sélo se debe interesar una relacién con
respecto al observador. Podemos decir que el disefio tiene una sola faz (plano). Esto
es una enorme ayuda pues todos nuestros problemas pueden resolverse bajo este
anico aspecto.

Ya no ocurre lo mismo cuando proyectamos composiciones en el espacio real. La
composicion tridimensional, por muy efectiva que sea nuestra observacion, fracasa si
no nos lleva a explorar sus relaciones variables (todo su contorno). Esto es un
problema dificil.

Por ésta razén y para un mejor estudio los disefiadores y arquitectos, realizan sus
trabajos en un modelo a escala, de modo que es posible visualizar estas relaciones
mas exactamente. Los disefiadores industriales utilizan pequefios modelos plasticos
de arcilla y maquetas, al igual que lo hacen en arquitectura.

Musica:

La relacién que hay entre el Disefio Gréfico y la Musica son dos lenguajes que van
cogidos de la mano desde siempre. Ambos se aportan y enriquecen mutuamente,
incluso se necesitan para funcionar. ¢Qué disefiador no se pone musica a la hora de
trabajar? Incluso solemos elegir el tipo de musica acorde con el proyecto que tenemos
en marcha. Y, ¢qué proyecto musical no lleva detras un profundo estudio de disefio de
imagen visual? Detras de la produccién de un disco hay disefiadores de todo tipo:
graficos, publicitarios, editoriales, técnicos... Y es que, como sabemos, el disefio
grafico se centra en la definicion de la identidad visual de una empresa, producto o
servicio.
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Son dos tipos de arte, dos lenguajes capaces de despertar sentimientos y emociones
en el publico que los percibe.

Ambas comparten muchos conceptos a la hora de hablar de ellos. Por ejemplo: el
tono, el ritmo, la armonia, la repeticion, la intensidad... Seguro que tanto disefiadores
como muUsicos conocen esos términos en su lenguaje, y no son tan diferentes entre si.
Pero, sobre todo, lo que tiene en comudn es la creatividad. Un buen disefio, asi como
una buena musica, estan basados en esta cualidad clave. Tanto uno como otro deben
estar en permanente bdsqueda y experimentar nuevas sensaciones que les permita
expresarse y crear algo que, ademas de gustarles a si mismos, despierten en los
demas una reaccién positiva.
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INFORME TECNICO DEL PROYECTO LADRILLO.

El proyecto de feria de ciencias nos llevd a pensar y plantear un sistema constructivo
que nos permitiera la materializacion del laberinto.

La idea era buscar algun sistema practico y econémico, sobre todo, asi lo podrian
realizar los mismos alumnos, incorporando el valor agregado que le aportaria la
autoconstruccion.

Pensamos entonces en ladrillos ecolégicos, que podrian elaborarse con suelo y
cemento. Para volverlos mas livianos pensamos en incorporarle una botella plastica en
su interior, que también contribuiria a la utilizacion de materiales reciclados.

Detallamos la primera experiencia:
Jueves, 10 de Agosto de 2017.

Realizamos un molde de madera para el ladrillo, con la ayuda de los chicos del taller
de segundo afio, de 0.15m de alto x 0.15m de ancho x 0.35m de largo.

Recolectamos suelo de estratos profundos que no contuvieran materia organica, la
cual se seco6 al sol y se tamiz6 para obtener homogeneidad. Por cada kilogramo de
suelo le incorporamos 130 gramos de cemento y 150 cc de agua, logrando asi una
mezcla poco plastica, disgregable, que a medida que se cargaba en el molde se iba
compactando con una varilla. Se incorporé la botella plastica vacia y cerrada de litro y
medio en posicion horizontal en el centro, se continu6 cargando la mezcla hasta
completar el molde, el cual se pint6 previamente con aceite para impermeabilizarlo.

Luego de 4 dias de secado, procedimos a desmoldar el bloque, tarea que no fue facil
como esperabamos... el bloque se fisurd por el movimiento o por la poca rigidez de la
botella del interior, partiéndose, ademas notamos que se desgranaba facilmente,
llegando a la conclusion que podria haberle faltado a la mezcla mas cemento y
humedad. También nos dimos cuenta que la botella, ubicada de manera horizontal no
ofrecia mucha rigidez, de manera que si la utlizdbamos de manera vertical
conseguiriamos mayor resistencia.
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Para la segunda experiencia:
Viernes, 25 de Agosto de 2017.

En funcién a las observaciones de la primera, realizamos un nuevo molde, ahora en
chapa metdlica, evitando asi que el molde absorba la humedad de la mezcla. Las
dimensiones también se ajustaron en funcién a la botella que iria en el interior, ahora
la usariamos en forma vertical, y cuyas proporciones nos llevaron a incorporar 3
botellas de litro y medio. Las nuevas medidas son: 0,20m de ancho x 0,35m de alto x
0,40m de largo.

También se ajustaron las proporciones de la mezcla, ahora por cada kilogramo de
suelo se incorpord 200 gramos de cemento, 200 gramos de cal hidraulica y 360 cc de
agua, quedando ahora una masa con muy buena plasticidad.

Luego de 3 dias de secado, procedemos a desmoldar el bloque, nuevamente con
mucha dificulta, asi que tuvimos que cortar el molde para sacarlo.

Las conclusiones sobre esta nueva experiencia fueron: el tamafio del bloque hizo que
este se volviera muy pesado y dificil de manipularlo. La mezcla esta vez adquirié
mayor resistencia al no disgregarse facilmente, pero coincidié todo el equipo que el
blogue deberia desmoldarse en crudo, para agilizar su fabricacién. Las utilizaciones de
las botellas en el interior para alivianar el bloque sufrieron deformaciones por la poca
rigidez a pesar de estar tapadas, debilitando al bloque en dicho sector.

Pensamos entonces en modificar el molde como primer paso, achicandolo, para que
el bloque sea mas pequefio, liviano y manipulable. Desistimos también de la idea de
usar las botellas, y buscar otro material o método que contribuya a alivianarlo.
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Para la tercera experiencia:
Martes, 29 de Agosto de 2017.

Volvimos al molde de madera, y modificamos las proporciones de la mezcla, ahora por
cada kilo de suelo se us6 200 gramos de cemento, 150 gramos de cal y 350 cc de
agua. Sustituimos las botellas por cafios de pvc, ya que las mismas se deforman en el
interior, y desmoldandolo apenas terminado, retirando también los tubos de pvc.
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¢ Un dibujo técnico entretenido, motivador.

e Elmundo de las imagenes: tele, compu, celu, realidad, color.

e El color en los dibujos.

e Trascender a través de los solidos platénicos.

e Del mundo virtual al mundo real.

» El dibujo técnico y una nueva interpretacion.

¢ Dibujo, disefio, atraccion (para el publico).

e Técnica, disefio, creatividad (para el alumno).

» Un mundo platénico.

e Mirar la realidad y llevarla al mundo virtual (sintetizar la forma).

e Integrar la familia en la escuela.

¢ Movimiento y sonido.

¢ Darle vida a las figuras geomeétricas.

o Figuras geométricas, titeres, y marionetas.

o Expresar lo que se siente a través del dibujo, trabajo manual o simplemente
arte.

INVESTIGACION

e Propagacion de la luz.

e Mundo platénico.

o Transformacion de las formas.

e Consultar sobre asignaturas afines en otras escuelas.
e Disefio y sélidos platonicos.

CARPETA DE CAMPO

¢ Encuestas

e Fotografias a representar en dibujos.
¢ Observar, sintetizar e idear.

e Uso de la tecnologia.

e Recortes de revistas.



CARPETA DE TRABAJOS

e Disefios.
¢ Conceptos en maquetas.

ENCUESTAS
NUESTRA ESCUELA

e ;A CUANTOS ALUMNOS LES GUSTA DIBUJAR? TABULAR, DIAGRAMA
DE TORTA

o ;CUANTOS ALUMNOS PREFIEREN EL DIBUJO TECNICO A OTRAS
MATERIAS? TABULAR

o ;LES GUSTARIA INCORPORAR EL COLOR EN EL DIBUJO TECNICO
TRADICIONAL? SI, NO, JUSTIFICAR

o DE ACUERDO A TU EXPERIENCIA, ; QUE MODIFICARIAS DEL DIBUJO
TECNICO? (encuesta para 3°, 4°, 5° y 6° afios) JUSTIFICA

e EL DIBUJO TECNICO, ;TE ES REPRESENTATIVO COMO LENGUAJE
DE EXPRESION?

e ;PODRIAMOS REPRESENTAR EL MUNDO EXTERIOR A TRAVES DE
LOS SOLIDOS PLATONICOS? AGREGAR FIGURA EN LA ENCUESTA

e TE GUSTARIA MATERIALIZAR TU IDEA, DIBUJO O PROYECTO?

o ;TE GUSTARIA QUE TUS IDEAS TRASCIENDAN LA ESCUELA?

e ;DEDICARIAS TIEMPO EXTRA ESCOLAR PARA HACER REALIDAD
TUS IDEAS, SUENOS?

e ;HARIAS PARTICIPE DE TUS IDEAS A ALGUIEN MAS?

o ;TE GUSTARIA QUE MIEMBROS DE TU FAMILIA PARTICIPEN EN
TALLERES DE DIBUJO Y EN HACER REALIDAD LOS MISMOS?

TiTULO

o DE LA IMAGINACION A LA REALIDAD

e LA IMAGINACION HECHA REALIDAD

e« DEL PENSAMIENTO A LA REPRESENTACION
¢ IMAGINAR.....Y HACERLO REAL

o TRANSFORMACION ARTISTICA



IDEAS PARA REALIZAR

e TORRE DE CUBOS CON LUCES Y SOMBRAS
e MARIONETAS

o JUEGOS DE PLAZA

e LABERINTO

OTRAS IDEAS

e Necesidad de cambio.

¢ Dibujos mas representativos (significativos).

¢ Experiencia generadora de nuevas ideas.

e ;Como llevar este concepto de dibujo-realidad a otras escuelas?
¢ Dibujo, disefio, arte.

e Utilizar la tecnologia en la Escuela.



Escuela Provincial de Educacién Técnica N° 21 - San Vicente

Proyecto Feria de Ciencias 2017 - 3° Afio “‘B”

responde
ENCUESTA (si/no)

1- ;Crees que el dibujo técnico serviria para crear cosas? #

2- ;Con que materiales o recursos podrias trabajar para darle
vida al dibujo? X

3- ;Te animarias a disefar o crear algo mediante el dibujo
técnico?

4- ;Qué harias para que tu dibujo técnico sea mas llamativo? X

5- ¢ Conoces los solidos platonicos? ¢ De conocerlos que
podemos expresar a través de ellos? X

6- ;Como influye la iluminacion en un dibujo? X

7- ¢ Cémo influyen los colores en un dibujo? X

8- ;Influye la musica cuando se dibuja? ¢Justificar? X

9- ¢Qué clase de musica conoces que te relaja para dibujar? X

10-¢ Te gustaria crear tu propio dibujo técnico?

11-¢Qué te intereso, para venir a un colegio técnico? X

X — NUMERA Y RESPONDE AL DORSO DE LA HOJA.
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INFORME TECNICO DEL PROYECTO LADRILLO.

El proyecto de feria de ciencias nos llevo a pensar y plantear un sistema constructivo
que nos permitiera la materializacion del laberinto.

La idea era buscar algln sistema practico y economico sobre todo, asi lo podrian
realizar los mismos alumnos, incorporando el valor agregado que le aportaria la
autoconstruccion.

Pensamos entonces en ladrillos ecolégicos, que podrian elaborarse con suelo vy
cemento. Para volverlos mas livianos pensamos en incorporarle una botella plastica en su
interior, que también contribuiria a la utilizacion de materiales reciclados.

Detallamos la primera experiencia:
Jueves, 10 de Agosto de 2017.

Realizamos un molde de madera para el ladrillo, con la ayuda de los chicos del taller de
segundo afio, de 0.15m de alto x 0.15m de ancho x 0.35m de largo.

Recolectamos suelo de estratos profundos que no contuvieran materia organica, la cual
se seco al sol y se tamiz6 para obtener homogeneidad. Por cada kilogramo de suelo le
incorporamos 130 gramos de cemento y 150 cc de agua, logrando asi una mezcla poco
plastica, disgregable, que a medida que se cargaba en el molde se iba compactando con
una varilla. Se incorporé la botella plastica vacia y cerrada de litro y medio en posicion
horizontal en el centro, se continué cargando la mezcla hasta completar el molde, el cual
se pintd previamente con aceite para impermeabilizarlo.

Luego de 4 dias de secado, procedimos a desmoldar el bloque, tarea que no fue facil
como esperabamos... el bloque se fisurd por el movimiento o por la poca rigidez de la
botella del interior, partiéndose, ademés notamos que se desgranaba facilmente, llegando
a la conclusion que podria haberle faltado a la mezcla mas cemento y humedad. También
nos dimos cuenta que la botella, ubicada de manera horizontal no ofrecia mucha rigidez,
de manera que si la utilizabamos de manera vertical conseguiriamos mayor resistencia.



Para la segunda experiencia:
Viernes, 25 de Agosto de 2017.

En funcion a las observaciones de la primera, realizamos un nuevo molde, ahora en
chapa metalica, evitando asi que el molde absorba la humedad de la mezcla. Las
dimensiones también se ajustaron en funcién a la botella que iria en el interior, ahora la
usariamos en forma vertical, y cuyas proporciones nos llevaron a incorporar 3 botellas de
litro y medio. Las nuevas medidas son: 0.20m de ancho x 0,35m de alto x 0,40m de largo.

También se ajustaron las proporciones de la mezcla, ahora por cada kilogramo de suelo
se incorpord 200 gramos de cemento, 200 gramos de cal hidraulica y 360 cc de agua,
quedando ahora una masa con muy buena plasticidad.

Luego de 3 dias de secado, procedemos a desmoldar el bloque, nuevamente con
mucha dificulta, asi que tuvimos que cortar el molde para sacarlo.

Las conclusiones sobre esta nueva experiencia fueron: el tamafio del bloque hizo que
este se volviera muy pesado y dificil de manipularlo. La mezcla esta vez adquirié mayor
resistencia al no disgregarse facilmente, pero coincidid todo el equipo que el blogue
deberia desmoldarse en crudo, para agilizar su fabricacion. La utilizacién de las botellas
en el interior para alivianar el bloque sufrieron deformaciones por la poca rigidez a pesar
de estar tapadas, debilitando al blogue en dicho sector.

Pensamos entonces en modificar el molde como primer paso, achicandolo, para que el
bloque sea mas pequefio, liviano y manipulable. Desistimos también de la idea de usar las
botellas, y buscar otro material 0 método que contribuya a alivianarlo.

Para la tercera experiencia:
Martes, 29 de Agosto de 2017.

Volvimos al molde de madera, y modificamos las proporciones de la mezcla, ahora por
cada kilo de suelo se usé 200 gramos de cemento, 150 gramos de cal y 350 cc de agua.
Sustituimos las botellas por cafios de pvc, ya que las mismas se deforman en el interior, y
desmoldandolo apenas terminado, retirando también los tubos de pvc.



